
Joguemos Juntos!

14 15

Os jogadores colocam o seu peão  

na "Partida", antes da casa n.º1

O jogador mais jovem começa,  

lançando os dados e avançando  

o número de casas correspondentes

Se o jogador cai numa casa com uma  

ação, ele deve fazer o que está indicado

Não é necessário que o lançamento  

do dado tenha o número exato para  

chegar à casa n.º 45. O vencedor  

será quem chegar primeiro.

INSTRUÇÕES


