INSTRUCOES

Os jogadores colocam o seu pedo
na'Partida’, antes dacasan.’1

20 jogador mais jovem comega,
langando 0s dados e avangando
o numero de casas correspondentes

Se o jogador cai numa casa com uma
agao, eledeve fazer o que estd indicado

Nio é necessario que 0 langamento
do dado tenhao nuamero exato para
chegaracasa n.° 45. 0 vencedor
sera quem chegar primeiro.
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Mia em veZ
de falar dura®®
a proxima vo\W*

Lanca os dados:
1a3:

Salta a tua vez
4a6:

Avanca para a casa 27
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